Verzweigungen mit if, switch

Zum Durchführen der Übungen benötigen Sie die Klassen Ampel.java, AmpelAbhoerer.java
	Aufgabe 1:
	2-er Ampel (einfache if-Verzweigung)


Programmieren Sie eine Ampel mit Rot-Grün, die beim Drücken des Buttons wechselt.
Zum Abfragen der Lampenzustände kann man auf das Objekt meineAmpel  die folgenden Methoden


meineAmpel.getRot(), 

meineAmpel.getGruen(), 

meineAmpel.getGelb()

aufrufen, welche den Zustand als boolschen Wert zurückliefern. 

(aus: false, an: true)
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	Aufgabe 2:





	3-er Ampel (geschachtelte if-Verzweigung)


Programmieren Sie eine Ampel mit Rot-Gelb-Grün, die beim Drücken des Buttons wechselt.
Erstellen Sie aber zu erst ein Struktogramm für den Ablauf!!!
Beachten Sie, dass die Phasen der 3-er Ampel
[Rot] – [Rot, Gelb] – [Grün] – [Gelb] – [Rot] sind.

	

	Aufgabe 3:
	3-er Ampel (mit einer globalen Variablen)

Programmieren Sie eine Ampel mit Rot-Gelb-Grün, die beim Drücken des Buttons wechselt.
Bei dieser Aufgabe erleichtern wir uns die Arbeit, indem wir eine globale Variable „phase“ zur Hilfe nehmen.

public class AmpelAbhoerer implements ActionListener{

  //Referenzvariable auf ein Ampelobjekt
  private Ampel meineAmpel;  

  //Konstanten

  private final int ROT=1, ROT_GELB = 2, GRUEN = 3, GELB = 4; 
  private int phase;
  public AmpelAbhoerer(Ampel a){
    meineAmpel = a;
    phase = ROT_GELB;
  }

  . . .

	

	Aufgabe 4:
	3-er Ampel (mit switch - case)

Programmieren Sie eine Ampel mit Rot-Gelb-Grün, die beim Drücken des Buttons wechselt.
Benutzen Sie bei dieser Aufgabe die  „switch-case“ - Verzweigung (Mehrfach-Verzweigung).


	

	Aufgabe 5:
	3-er Ampel (mit Zeitverhalten)

Programmieren Sie eine Ampel mit Rot-Gelb-Grün, die automatisch wechselt.
Beachten Sie dabei das Zeitverhalten. 
Die Rot- (8sec) und Grünphasen (6sec) müssen länger als die Gelbphasen (3sec) sein.
	


